
Informatyka
zdalne nauczanie 16.03.2020- 20.03.2020

Każdy uczeń  celu zapisywania swoich prac jest proszony o założenie darmowego konta 
na platformie www.scratch.mit.edu

Klasa 5 
Temat: Programujemy historyjkę.
Uruchom  przeglądarce platformę www.scratch.mit.edu, następnie utwórz program, w którym na 
dowolnie wybranym tle, po krótkiej wymianie zdań pies zaczyna gonić kota. 
Pamiętaj o zastosowaniu takich poleceń jak: 

• powtórz, 
• przesuń, 
• czekaj, 
• jeżeli na brzegu, odbij się,
• idź do losowa pozycja,
• powiedź.

    
Zadanie dodatkowe dla chętnych w celu powtórzenia zrealizowanego materiału:
Napisz program własnej historyjki, pamiętaj użyj co najmniej 2 duszków. 
Termin realizacji zadania 27.03.2020

Klasa 6
Temat: Stosujemy instrukcję warunkową
Uruchom  przeglądarce platformę www.scratch.mit.edu, następnie zapoznaj się z fragmentem 
podręcznika zamieszczonym poniżej i wykonaj ćwiczenie 6 oraz 7.

Zadanie dodatkowe dla chętnych w celu powtórzenia zrealizowanego materiału:
Utwórz program, w którym duszek narysuje schodki prowadzące od lewego górnego rogu sceny do
prawego dolnego rogu. Ustal szerokość stopnia na 25 kroków, a wysokość na 20. Zmień tło sceny,
ustal kolor pisaka na czerwony, a jego grubość na 2. Termin realizacji 26.03.2020.
    

http://www.scratch.mit.edu/
http://www.scratch.mit.edu/
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Klasa 7 
Temat: Tworzenie programu i potarzanie poleceń 
Uruchom  przeglądarce platformę www.scratch.mit.edu. Zapoznaj się z fragmentami podręcznika 
zamieszczonymi poniżej i wykonaj ćwiczenia 1, 3, 4 i 5.

http://www.scratch.mit.edu/


    
Zadanie dodatkowe dla chętnych w celu powtórzenia zrealizowanego materiału:

• Utwórz  program,  w którym duszek  przejdzie  z  lewego górnego rogu sceny do prawego
dolnego rogu, rysując kolorowy wzorek.

• Utwórz program, w którym duszek narysuje cztery jednakowe sześciokąty foremne – każdy
umieszczony  w  innym rogu sceny.  wymiary  dobierz  tak,  aby  po narysowaniu figury nie
zachodziły na sienie.

Termin realizacji prac dodatkowych: 27.03.2020

Klasa 8 
Temat: Środowisko programowania Scratch
Uruchom  przeglądarce platformę www.scratch.mit.edu. Zapoznaj się z fragmentami podręcznika 
zamieszczonym poniżej i wykonaj ćwiczenie 1, 2, 3 i 4.
    

http://www.scratch.mit.edu/









